nd<-TECH.

Identifie le probleme
(Pose des questions et fais des recherches)

«Fals des recherches sur des produs similaires pour acquérir des
connaissances et une meilleure compréhension.

“Inferroge des personnes suscepfibles d'ufiiser le prodult ou le service
pour bien comprendre leurs besoins.

Genere des solutions possibles et choisis lameilleure
(Idéation - croquis/génération diidees)

bl

et concepls fondamentaux.

e erid
davantage, en tenant compte des futurs uflisateurs.

Planifie les details du prototype

(D& commentlasolution Seraconstruite.

G BICIEIS SErO N NECESSAItes BOUE fABHGUER I8 Prototypes)

le processus, les dimensions générales et les considérations en
matiére de santé et sécurité.

«Crée un calendrier pour gérer chaque activité et fon

temps afin de garantir fa réussite.

Construis un prototype

(NGtelles problemes rencaitres lors della fabrication)

tes idées

et de valider le concept.
+Note fous les problémes ou modifications nécessaires.

Testaetievalueta'salution

(EStieaqUe eclafonstioniies€omhient pourraltislle étre amelioree?)

~£value en effectuant des fests.
+Demande des réfroactions aux futurs uisateurs.
«Vérifie siles critéres ont é1é respectés,

registre. ées, é

‘Affineletameliore o
(Retourneenaryisraians (@ processus et apportedes ameliorations/A
lagucestnécessalre)



https://drive.google.com/file/d/1GkuOz1sk47gCX1A7QL095ZV9kT9rLST0/view
https://drive.google.com/file/d/1zxhV9LHZDGxYCuTqa_yvwDXIkUkF8ksi/view?usp=sharing
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Comment utiliser cette ressource

Les planches suivantes peuvent étre utilisées en salle de classe pour aider vos
eleves a suivre le processus de design en ingénierie. Il s’agit d’'une présentation
étape par étape avec des questions pour chacune des étapes du processus. En
plus de la présentation, trois documents inclus :

e L’'affiche : congue pour étre affichée en classe
e Le napperon : (peut étre plastifié et réutilisé) pour les éléves. |l est cohérent
avec l'affiche pour en faciliter l'utilisation.

N’hésitez pas a utiliser, modifier et/ou adapter cette ressource selon les

besoins de votre salle de classe.



https://drive.google.com/file/d/1zxhV9LHZDGxYCuTqa_yvwDXIkUkF8ksi/view
https://drive.google.com/file/d/168lyYgmohetvOeZrAv-IMd-BP2IKcJUP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zxhV9LHZDGxYCuTqa_yvwDXIkUkF8ksi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GkuOz1sk47gCX1A7QL095ZV9kT9rLST0/view

Le processus de design en ingénierie

Le EDP est une série d'étapes que les ingénieurs suivent pour guider B e o D)
le développement de processus et de produits. Chacune des étapes ;
est itérative, ce qui signifie qu'il est possible d'y revenir et d'y apporter
des modifications a plusieurs reprises.

Le EDP offre aux éleves I'opportunité d’apprendre grace a des succes
et des échecs. Le processus de design en ingénierie favorise
I'innovation en encourageant les éleves a appliquer des
connaissances en résolution de problemes, en pensée créative et en
penseée critique.



https://drive.google.com/file/d/1zxhV9LHZDGxYCuTqa_yvwDXIkUkF8ksi/view?usp=sharing
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Affiche

Vous pouvez imprimer et
utiliser cette affiche dans votre
école.



https://drive.google.com/file/d/1zxhV9LHZDGxYCuTqa_yvwDXIkUkF8ksi/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/file/d/1N_6D8HbmUUH4QMkmrS46KsTJt-VbD832/copy?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1zxhV9LHZDGxYCuTqa_yvwDXIkUkF8ksi/view?usp=sharing

Communication et documentation rocrssus ot oesion ik )

EN INGENIERIE s

Les ingénieurs utilisent des compétences en communication
et en documentation pour :

e Documenter le travail, les observations, les discussions
et tester les données tout au long du EDP.

e Documenter les recherches, les croquis, les discussions
et les données afin de créer un portfolio.

e Noter I'étape du processus EPD sur laquelle ils
travaillent et la dater pour référence future.



https://drive.google.com/file/d/1GkuOz1sk47gCX1A7QL095ZV9kT9rLST0/view

Le processus de design en
ingenierie - fiche de travalil

Pour faciliter la documentation du travail, cet
organisateur graphique peut étre utilisé.

PROCESSUS DE DESIGN o< TECH.
EN INGENIERIE o=

Identifiele probléme

(Pose des questions et fois des recherches)

possibles et chuisis la meilleure

s matgriau,
tGtyped)

Il peut étre utilisé seul ou en conjonction avec cette
présentation pour faciliter I'apprentissage des éléves.

Il est recommandé d’'imprimer sur du papier de format
11x17 afin de fournir aux éléves un espace suffisant.

| b . . . . .



https://drive.google.com/file/d/168lyYgmohetvOeZrAv-IMd-BP2IKcJUP/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GkuOz1sk47gCX1A7QL095ZV9kT9rLST0/view
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Comment Utl|lser ces planCheS PROCESSUS DE DESIGN o TECH. ))

Affichez les planches en suivant les étapes.
Les éleves peuvent les utiliser pour une version
plus approfondie de chaque étape.

Oou

Utilisez la version simplifiee dans I'organisateur
graphique.



https://drive.google.com/file/d/1GkuOz1sk47gCX1A7QL095ZV9kT9rLST0/view
https://drive.google.com/file/d/1GkuOz1sk47gCX1A7QL095ZV9kT9rLST0/view
https://drive.google.com/file/d/1GkuOz1sk47gCX1A7QL095ZV9kT9rLST0/view

Identifie le probleme

(Pose des questions et fais des recherches)

*Pose des questions pour définir clairement le défi de conception et les coniraintes.
*Fais des recherches sur des produits similaires pour acquérir des
connaissances et une meilleure compréhension.

sInterroge des personnes susceptibles d'utiliser le produit ou le service

pour bien comprendre leurs besoins.

e (Quels sont les critéres du probléme de conception que vous devez connaitre?

e Quelles contraintes votre solution potentielle doit-elle inclure? (codt, dimension,
sécurité, etc)

e Quels concepts fondamentaux devez-vous prendre en compte lorsque vous

développez votre solution?

e  Esthétique e  Ergonomie e  Matériaux e Controle

e  Sécurité e  Création e  Mécanisme e  Structure

e  Durabilité e  Fonction e Energie et e  Systémes
environnementale e  Innovation puissance




Identifie le probleme

(Pose des questions et fais des recherches)

«Pose des questions pour définir clairement le défi de conception et les contraintes.
«Fais des recherches sur des produits similaires pour acquérir des
connaissances et une meilleure compréhension.

«Interroge des personnes susceptibles d'utiliser le produit ou le service

pour bien comprendre leurs besoins.

e Quels sont les besoins des utilisateurs finaux

e Quels produits existent déja qui pourraient vous guider dans la compréhension de
votre solution? Utilisez I'ingénierie inversée pour vous aider a développer une solution
potentielle.




Genere des'solutions possibles et choisis lameilleure

(ldeation - croquis/generation d'icdees)

«Crée une variété de solutions possibles pour répondre aux

et concepts fondamentaux.

«Analyse les solutions afin de sélecti la plus appropriée a dével
dav , en tenant pte des futurs utilisateurs.

Générez des idées! Créez autant de solutions différentes que possible.

Dupliquer au besoin.

Concept #1 Concept #2

Concept #3 Concept #4




Genere des'solutions possibles et choisis lameilleure
((CEEUCI S CLOLUE/ECENEEUCIICHEEES))
«Crée une variété de solutions possibles pour répondre aux contraintes

et concepts fondamentaux.
«Analyse les solutions afin de sél ppropriée a dével

dav: , en tenant pte des futurs utilisateurs. D u pl |q u e r a u beso I n .
———

la plus

Evaluez toutes vos idées et choisissez la meilleure solution en utilisant une liste des avantages et
inconvénients, en comparant vos concepts aux critéres du défi de conception présenté a I’étape 1.

Concept #1 Concept #2
Avantages Inconvénients Avantages Inconvénients
[ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ]
[ ] [ ] [ ] [ ]



Planifie les details duprototype
(Decide commentla‘solution seracanstiuiterQuels materiaux; outilsiou
logiciels seront nécessaires pourfabriquerlle prototype?)

«Ajoute des détails tels que les piéces, les matériaux et les équipements requis,
le processus, les dimensions générales et les considérations en

matiére de santé et sécurité.

«Crée un calendrier pour gérer chaque activité et ton

temps afin de garantir ta réussite.

Matériaux requis :

Dupliquer au besoin.

Outils nécessaires :

Créez une liste de toutes les piéces et composants requis, incluant une charte des
dimensions/processus.

Grandeur

| e

6




Construis un prototype
(Note les proble ontres lors de la fabrication)
«Construis un prototype de ta solution afin de concrétiser tes idées
et de valider le concept.

*Note tous les problémes ou modifications nécessaires.

————— Dupliquer au besoin.

Planifiez les détails du prototype. Faites la liste de toutes les considérations en matiére de

sécurité a prendre en compte lors de l'utilisation d’outils, de produits chimiques ou autre
matériel pour ce projet.

Outil/produit chimique Considérations en matiére de sécurité




Construis un prototype
(Note les problemes rencontres lors de la fabrication)
«Construis un prototype de ta solution afin de concrétiser tes idées
et de valider le concept.
*Note tous les problémes ou modifications nécessaires.

Créez un modele physique/virtuel de la solution de conception choisie pour vérifier la fonctionnalité ou la
faisabilité du concept. Tenez compte du type de prototype qui fonctionnera le mieux pour votre projet.

[  Un modéle 3D DAO [ Fiches de processus
d  Une piéce imprimée en 3D [ Vidéos montrant des techniques
[ Un modele en carton [ Aménagements pour la maison, / la salle de
A Une planche de scénario/site Web ou classe ou I'atelier
photographie @ Une campagne marketing ou session
[ Un robot / schéma - obtenir des d’information

précisions de spécialistes
A Plantes / trousses de plantation intérieure

Une coiffure, un arrangement ou un produit

a
1
111
SEe B8
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Evaluez votre prototype fonctionnel de 'une des facons suivantes :

Teste et évaluella'salution

(Est:ce que ¢ela fonctionnez €omment pourrait:elle étreramelioree?)

«Evalue en effectuant des tests.
*Demande des rétroactions aux futurs utilisateurs.
«Vérifie si les critéres ont été respectés.
Enregistre toutes les di ées, observations et rétroactions.

1. Testez et évaluez des données.

2. Evaluez si le prototype répond aux critéres de I'étape 1.
3. Obtenez de la rétroaction de la part des utilisateurs. Posez des questions telles que :

Est-ce que cela fonctionne comme prévu?
Répond-il aux besoins des utilisateurs finaux?
L'utilisation est-elle sécuritaire?

Que changeriez-vous? Pourquoi?

Que pourriez-vous ajouter ou retirer?

Quelles autres idées avez-vous maintenant?



Affine etameliore
(Retourne enarriere dans\le processusetapporte desameéliorations’/
laouelest necessaire)

*Révise les rétroactions et lyse les données pour apporter des améliorations.
«Révise ta solution initiale afin d'intégrer les observations et preuves recueillies.

Comment pouvez-vous ameliorer votre design?

Utilisez les tests, les rétroactions, les conversations et les observations pour guider les
améliorations itératives. Voici un exemple de la maniére dont vous pouvez documenter
les changements.

Dupliquer au besoin.

Probleme de conception : Ajoutez des images ou des
croquis des améliorations
potentielles du design.

Détails des améliorations possibles :
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