PROCESSUS DE DESIGN prei¢-TECH.

EN INGENIERIE o

LE CONSEIL ONTARIEN
POUR L'EDUCATION
EN TECHNOLOGIE

Identifie le probleme

(Pose des questions et fais des'recherches)

Genere des solutions possibles et choisis la meilleure

(ldeation - croquis/generation cicees)

Planifie les details du prototype
(Decide comment la'solutionisera construitesQuels materiaux; outilsiou
logiciels seront necessaires pourfabriquerle prototype?)

Construis un prototype

(Note les problemes rencontres lors de la fabrication)

Teste et evalue la solution

(Est-ce que cela fonectionne? Comment pourrait-elle’ étre-améliorée?)

Affine et ameéliore

(Retourneenarriere dans le processus etapporte desameliorations’/
lalouc’estinécessaire)



